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DIBUJO TECNICO: TRAZADO DE LiINEAS
I. OBIJETIVO ESPECIFICO:

Lograr habilidades para trazar lineas haciendo uso correcto de los materiales de dibujo.
Il. CONTENIDOS BASICOS

2.1 TIPOS DE LINEAS:
Los diferentes tipos de lineas lo damos a conocer en el siguiente cuadro:

TIPOS DE LINEAS
1
, . 0.7 . .
Linea continua 0.5 Arista visibles
(gruesa). ' Limite de roscas
HB
7
Linea de trazos 32
___________________________________________ (mediana). ' Aristas ocultas
------------------------------------------- c1s HB
------------------------------------------- 2H
3 Linea de cota
) . 0.3 Auxiliares de cota,
Linea continua
(fina) 0.2 rosca y rayados de
: 4H seccion.
4 0.7
0.5
] Linea de eje de
Linea de trazo y 0.3 cimetria o de
|
punto (fina) 10-1 0.2
centro.
HB
4H
S | L __._._._._.
Li det 0.7 ]
_____________________________________ Inea de trazo y Otro tipo de linea
punto (gruesa y 0.5
------------------------------------ de plano de corte.
Ll corta) HB
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SEGUNDA UNIDAD
LECCION N29
DIBUJO TECNICO: ROTULADO NORMALIZADO
I. OBIJETIVO ESPECIFICO:

e Destacar la importancia de la rotulacion normalizada en la confeccion de planos
industriales.

e |ograr habilidades para trazar lineas haciendo uso correcto de los materiales de dibujo.

Il. CONTENIDOS BASICOS
2.1 DEFINICION DE ROTULACION (FINALIDAD E IMPORTANCIA)

En la vida practica del dibujo técnico ira aprendiendo que los planos de trabajo a elaborar
constan de dos partes: el dibujo y la rotulacion.

El dibujo lo forman toda la cantidad y diversidad de figuras que se ubican e la lamina.

El rotulado lo constituye las diversidad de letras, numeros y signos, que van aclarar o ayudar a
aclarar lo que las figuras no pueden expresar por si solas.

La rotulacion no solamente va a jugar un papel meramente técnico en los planos de trabajo;
sino a su vez, va a contribuir a darle estética al dibujo realizado.

Entonces podemos concluir:

e larotulacion son las letras, nimeros y signos que ayudan a expresar lo que el dibujo de por si solo no
logra.

¢ Larotulacion por lo general tiene caracter técnico.

® larotulacion realza la estética del dibujo aun cuando este no se encuentre bien delineado.

®* Porel contrario la mala rotulacion rebaja la calidad de un buen dibujo.

2.2 CUALIDADES DE LA ROTULACION NORMALIZADA

Las principales caracteristicas de la escritura que se emplea en los graficos técnicos y demas
documentos similares estan determinadas por normas de su internacional. Las principales
cualidades del dibujo técnico son:

e |Legibilidad
® Homogeneidad
e Posibilidad para poder reproducirlos

Entendemos por legibilidad, a la manera como se muestran los caracteres con claridad dentro
de una lamina de dibujo.

La homogeneidad, viene dada por el tipo y tamafo de los caracteres; los cuales tiene que
conservar las caracteristicas comunes; por ejemplo si se emplea el tipo de letras verticales, no
tiene porque mezclarse con el tipo de letras cursivas o inclinadas.




2.4 PROPORCIONES DE LAS LETRAS

Las letras mayusculas viene dados por una }WMJ@;
altura determinada, que la denominamos

. i I_ - - -
altura nominal h; es en base a esta altura que 4/ mam
i AL A s p-a L T, L T F |

vamos a determinar la altura de las demas

letras, la anchura del trazo, la anchura de las Tf;?ﬂﬂ[d&’?_ﬁ}ﬁﬂﬁﬂﬂlﬁfﬁ

letras, etc. n

A continuacion presentamos un grafico que nos EP@WX@

muestra lo mencionado anteriormente:

Podemos concluir de lo visto en el grafico que ﬂm
la altura de la escritura, es la altura que se ha
: | .LL_———QE —
A== V&)

de dar a los rotulos. Anotaciones e indicaciones
escritas y ha de corresponder a una de las
alturas normalizadas.

La altura que se adopta para los diversos
rotulos de un plano deben ser proporcional al
dibujo representado y al tamafio del plano.

16 /10h

.|

La anchura de las letras debe ser también
proporcional a la altura de la escritura de las
letras mayusculas.

La separacion entre las lineas de apoyo vy las
letras es una necesidad indispensable, para lograr la reproduccion de los planos elaborados;
siendo este como minimo igual al doble de la anchura del trazo.

La separacion entre las letras podra reducirse a la mitad, si con ello se consigue un mejor efecto
visual, como por ejemplo cuando coinciden las siguientes letras: LA, TV, etc.

2.5 SIGNOS Y ABREVIATURAS EN LA ROTULACION

Cuando se va disponer las cifras en un plano, estas suelen ir a veces acompafadas de sighos y
abreviatura. A continuacion exponemos los signos y abreviaturas de mayor uso en el siguiente
grafico: N

i Y0 +/%1}
3 3/

= A ol L k

S EX 0 746" 1034 7423

2.6 PRECAUCIONES PARA ROTULAR

= 210
-—

Ademas de las precauciones y normas descritas, se debe conocer otras recomendaciones de
manera general que se van a referir a la rotulacion en su aspecto estético de conjunto.
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Las mas importantes son:

® Llainclinacion de la letra debe ser constante.

® Los titulos no se subrayan

® |as mayusculas se acentuan

® lal mayuscula no lleva punto

® |os caracteres en mayusculas se reservan para los titulos y encabezamientos.

e las minusculas se emplearan en subtitulos, acotaciones, observaciones, etc.

® Solo debe usarse mayuscula en la primera letra de las palabras que se quiere resaltar.

® Antes de rotular, conviene trazar lineas horizontales paralelas, que limiten las alturas de las letras

mayusculas y minusculas, con lo cual se consigue que el rotulo quede en linea recta.
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LECCION N° 11
PROYECCION.

1. OBJETIVO ESPECIFICO:

Al concluir la sesién de aprendizaje, el participante serd capaz de definir los diferentes sistemas de
proyeccion y reconocer progresiva y metédicamente la proyeccion de un punto, recta y plano a
través de la practica de proyeccién de cuerpos de volumen.

2. CONTENIDOS BASICOS: PROYECCION

2.1 CONCEPTO DE PROYECCION:

Debemos entender por proyeccién a la prolongacién de una figura en el espacio el espacio
mediante lineas rectas.

2.2. CLASES DE PROYECCION
Debemos citar los siguientes tipos de proyeccién:

® Proyeccion conica

® Proyeccion cilindrica, que puede ser
® Proyeccion cilindrica ortogonal

® Proyeccion cilindrica oblicua

® Proyeccion diedrica

Se entiende por proyeccion cdnica, cuando todos los rayos de una proyeccion, parten de un
punto central de proyeccién

Se entiende por proyeccion cilindrica, cuando el centro

de proyeccion se sitla en el infinito y sus rectas de  rayo provectarte
proyeccion son paralelas entre si. 5 !
Se entiende por proyeccién cilindrica ortogonal, TB 1
cuando las rectas proyectantes son perpendiculares al 1
plano de proyeccion. .

! s
La palabra ortogonal deriva del griego ORTOS=RECTO Y ?B-

plano de proyeccidn

GONIA=ANGULO., que viene a ser angulo recto.

Se entiende por proyeccion cilindrica oblicua, cuando las rectas
proyectantes son oblicuas al plano de proyeccidn.

Se entiende por proyeccién diédrica, a la que se efectia sobre los ,
planos de un diedro. N

Flano daf
dibup
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2.3 PROYECCION ORTOGONAL

En la proyeccién ortogonal, la proyeccion del cuerpo o pieza se efectia perpendicularmente a
los planos del diedro.

La proyeccién ortogonal es el método mas comun en todas las representaciones industriales.
Precisa como minimo dos vistas la principal y la lateral que nos va a permitir apreciar mejor las

dimensiones. A continuacion presentamos como ejemplo de proyeccién ortogonal, la
proyeccion de la piramide.

SUPERIOR

Otros ejemplo de proyeccion ortogonal

PROYECCION DEL PUNTO A

Pv

ELEVACION

PP Av

v—t——9qtr

PERF
Ap

.
an

PLANTA

PROYECCION DE POLIGONO ABCDEF

Ov Cv Fv

[}
5

15
PHsE
dL
o
5 /:
4

Fh > ch

PROYECCION DE SEGMENTO

AB

PV = plano verticc

= planc ge per*

PROYECCION DE PRISMA

T

= = piano norizonta

Fo
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PROYECCION DEL CONO PROYECCION DE UNA PIEZA

PROYECCION DEL CILINDRO

» 7__///

Se debe tener presente para proyectar las vistas:

Las vistas deben ser apenas necesarias y suficientes. Es decir, la representacion que se va a
efectuar de una pieza a veces necesita tan solo de una vista, en otros caso es necesario dos
vistas y en otros casos hasta tres, cuatro y cinco vistas si fuera necesario.
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En la proyeccion ortogonal de acuerdo a la norma Norte americana, el objeto se localiza atras
del plano de disefio.

e N i

} i | R # !\\
b= ey - ( ]
I [Lnd| T |

Los objetos deben ser representados en posiciones que mejor la caracterizan, si es posible en
posicion de montaje, las vistas deben ser las necesarias y suficientes.

2.3.1 METODOS DE PROYECCION ORTOGONAL:

Tenemos métodos de proyeccion:

e Europeo ® Norteamericano

| 1® diedro

| METODO

| ‘ NORTE ~AMERICANO
\OLWTY - O 3% diedrc




Lenguajes Tecnoldgicos 2do Afio

Resumiendo:

Para obtener las vistas de un modelo, te proponemos que, inicialmente,
sigas el proceso que a continuacion se describe, y que ampliaremos en
CUrsos sucesivos.

a) Antes de obtener las vistas
de una pieza, construye con una
hoja de papel tu propia «cajitay.

c) Para obtener las vistas comienza a dibujar, sobre la
«cajita» anterior, la silueta de la pieza. Recuerda que debes
situar el ldpiz en la misma posicion desde la que ti estés
viendo el objeto, es decir, perpendicular al papel (plano

de proyeccion).

Alzado

Lateral Izquierdo

o

O

Planta superior

e) Al extender la «cajitay, las vistas
quedan colocadas en una posicion
normalizada. La planta superior se
coloca siempre debajo y el lateral
izquierdo, a la derecha del alzado.
Aesta disposicion se la denomina
sistema europeo.

b) Situa la pieza en su interior y

selecciona la posicion frontal que mayor
informacion te proporcione el modelo.

Esta vista se denomina alzado.

d) Repite este proceso para cada una de las vistas o
posiciones: desde arriba (planta superior) y desde un lateral

(perfil izquierdo).

Cuando una arista queda
oculta en su vista, ésta se
traza en la misma posicion,
pero con linea de trazos

N
o N
NS

679

Lateral Izquierdo

~
O

Planta superior \

f) Finalmente, define las lineas que
no has podido trazar al hacer la
silueta, bien porque se encontraban
en el interior del volumen
formando parte de aristas visibles,
o bien porque no eran visibles
directamente desde la posicion
donde la estabas observando.

Trazado de aristas visibles
situadas en el interior del

contorno
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Las vistas de un objeto son las caras del mismo. Un objeto tiene siempre 6 caras o vistas

pero dibujaremaos sdlo 3, porque con 3 vistas es suficiente para saber como es el objeto y poderlo
asi disefiar.

El dibujo de las vistas de un objeto es un dibujo en 2 dimensiones.
A las vistas que dibujamos le llamaremos:
ALZADO.- es la vista frontal del objeto (la que mas define el objeto)

PERFIL.- es la vista lateral izquierda del objeto, se dibuja siempre a la derecha del
alzado.

PLANTA.- es la vista superior del objeto cuando nos colocamos frente al mismo, es decir
lo que vemos desde arriba cuando nos colocamos frente al objeto.

Se dibujan siempre en la posicion que se indica abajo con respecto a los ejes:

ALZADO PERFIL

LATERAL 1ZQ

PLANTA
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Perspectivas

La representacion de vistas en perspectiva de un cuerpo o pieza tiene por objeto su mas rapida visualizacién. Para
ello se utilizan la proyecciéon que sea mas simple que sea compatible con la finalidad perseguida, es decir, que
resalte la caracteristica del objeto que mas se quiera resaltar.

Para ello nosotros vamos a utilizar 2 tipos de perspectivas:

Perspectiva Isométrica

Las tres caras paralelas a los angulos resultan iguales, teniendo por consiguiente igual importancia.

El factor de Reduccion o Escala es de 0,82 y se aplica de igual manera en todas las aristas del objeto que se quiera
dibujar en perspectiva.

120°

120° 120°

Perspectiva Caballera

Una de las caras (siempre la mas significativa o importante) es paralela a los ejes mientras que las otras dos caras
visibles se encuentran inclinadas a 45° respecto de la horizontal. Es adecuada para representaciones rdpidas.

El factor de Reduccién o Escala es de 0,5 y se aplica de igual manera en todas las aristas del objeto que se encuen-
tren a 45°.
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LECCION N2 12
ACOTACION
I. OBJETO ESPECIFICO

El alumno sera capaz de poder sefialar correctamente las medidas de sus dibujos mediante el
uso normalizado de simbolos convencionales de dimensidn.

I. CONTENIDOS BASICOS
2.1 DEFINICION DE ACOTACION

Iniciaremos el presente estudio haciendo hincapié sobre la palabra ACOTAR que es sindnimo
de seialar, indicar, fijar, etc. Que no es otra cosa que fijar, sefialar o indicar medidas de un
determinado grafico ubicado en un formato de trabajo. Esto se realiza mediante el uso de
normas convencionales haciendo empleo de simbolos multiples como son las flechas,
numeros, etc.

El acotado tiene por objeto:

Manifestar las dimensiones de un objeto o pieza, cuyos valores no deben considerarse
por la escala de dimensiones del dibujo correspondiente.

En el acotado figuran las cotas necesarias, y se hard constar todos los datos necesarios para
comprender el objeto en su estado de acabado, con las condiciones necesarias de fabricaciony
verificacion.

2.2 PAUTAS PARA REALIZAR UNA ACOTACION

Para poder determinar la exacta dimension de los graficos técnicos de las piezas u objetos a
representar, es indispensable tener presente los procesos de elaboracion. De acuerdo al tipo
de proceso sera la forma de acotar.

Para poder acotar correctamente y con facilidad se sigue las siguientes pautas:

1. Por medio de la acotacion se conoce las dimensiones reales y valederas de una
determinada pieza u objeto.

Las cotas deben expresar las medidas finales de las piezas.

Para acotar se debe tener presente la funcién que va a cumplir la pieza en estado de
funcionamiento, para poder brindar las tolerancias respectivas.

4. Para que el operario pueda fabricar la maquinaria o piezas, es necesario tener una
acotacion clara, precisa, exacta y legible; y asi fabricar dichas piezas con facilidad vy
precision.

5. Se debe colocar todas las cotas necesarias de la pieza para su fabricacidon, ya que, de
omitirse una sola de importancia, entorpeceria la fabricacion de dicha pieza.
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10.

11.

12.

13.

14.

Geomeétricamente podemaos clasificar a las cotas en:
Cotas de dimensidn
Cotas de situacion

. . . 5
Las cotas de dimension hacen referencia al volumen de los T .
elementos basicos que constituyen a la pieza. Por '{— g -E=1
ejemplo: cilindros, conos, piramides, paralelipedos, etc. ] o
Las cotas de situacion indican la posicion de los elementos -s-LD D

basicos unos respecto a otros dentro de la misma pieza.

En el siguiente grafico mostramos las cotas de dimension con una D y las cotas de situacion
con unasS.

b
Cada medida se debe —u P——EI
acotar una sola vez, y se __l_rl

sefiala la acotacion en la CORRECHO ‘];‘" INCORREL 1o
vista que se vea mejor la IE:D F | 1
forma de la dimensién a '
acotar: e
T i i
Rt
No se den colocar las mismas cotas dos veces, es decir @‘\ I{_Lj
colocarle dos veces la misma magnitud; porque se crea gh;_./lu
confusion. =

. ' |'_ i
Las cotas que no son necesarias no se deben [Lj /N 1 :r L
"~ L |— + Lo | o]
escribir - :
¢!

o= Va
No se deben acotar las formas que resulten por - - -)__
si solas en el proceso de fabricacion L

Se debe acotar siempre por el exterior, pero en algunos casos se puede acotar por el
interior siempre y cuando no perjudique la claridad del dibujo.

—_—

-‘-'"--. LOTAS EXTEFIDRES

Cuando se tenga que acotar tanto por el interior como por el
exterior a la vez se debe tener en cuenta disponer ambos
grupos de cotas en forma separada uno del otro.

Se debe evitar la acumulacion —yld
de cotas en una sola vista; y l PA

muy por el contrario deben -- —; -3
distribuirse estas de manera :
ordenada. i

|
=il

o
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15. No debemos acotar en lineas de segmentos, a no ser que sea estrictamente necesario.

16. Al acotar trazos relacionados directamente entre si, como el diametro del taladro y su
profundidad, se debe acotar sobre la misma vista.
17. Para acotar se emplea los siguientes elementos:

* Lineas de cota i

*  Lineas de referencia —] : —Linea de referencly
] [ -L |
e _— , T 4
* Flechas de cola T N / L}
¢ Cifras de cota o cota simplemente | al__cite do cotn / |
|
*  Linea auxiliar de referencia l(‘b Lings aumiliar d¢ cota
S e -Fischa de cala
|

* Linea auxiliar de cota .
|

! Llinea ounilior de referencia

s

4

R y
18. Las lineas de cota se dibujan con trazo fino vy [ l iﬁ”
continuo 1] !

19. Las lineas de cota se ubican a una distancia proporcionada de
las aristas de la pieza, guardando relacion con el tamafio del
dibujo.

La distancia minima es de 8mm y si existiera otras debe haber
una separacion de 5mm entre ellas. o

20. Cuando vayamos acotar arcos y angulos, las
lineas de cota son un arco concéntrico 90

21. En un arco las lineas de referencia son paralelas
alalinea de gje.

En el angulo las lineas de referencia son
prolongaciones de los lados del angulo

22. Cuando se vaya a acotar una cuerda de linea de cota se dispone
paralela a la cuerda respectiva.

Las lineas de referencia son paralelas a la linea del gje

23. Se debe tratar en lo posible de que las lineas de cota no interfieran | 1
T : : [ - R E
entre si, ni con otro tipo de lineas. HL‘ w
INCORREL 1)

CORREC D

24.Nunca se dehe dibujar las lineas de cota empleando la

P ¢ -

T .|

prolongacion de las aristas de |a pieza: { N B ! [T
: =

IMCORRTCTD CORREC T
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[}

25. Al dibujar piezas simétricas, en forma completa, las lineas de cota . T I——
se pueden dibujar incompletas, rebasando un tanto la linea de gje.

_ %

e

26. Para gue no se lleguen a producir cruces entre las lineas de cota y
las lineas de referencia. Las dimensiones mayores
guedan mas alejadas de la vista que las
dimensiones menores.

CORRECTD

27. Las lineas de cota que se relaciona entre si, "“ik ‘|— = I I: e — -
se deben dibujar alineadas siempre y cuando | = f e
sea factible. ‘LJP (b{b d){ ’ dj (b ¢} dD ‘

INCORRECTO CDRAREC T

28. Las lineas de referencia son de trazo continuo y delgado y se — 1
trabajan a partir de las aristas de la vista. Rebasan unos mm. A

las lineas de las cotas.

_—— 2 mm.

29. Las lineas de referencia no se deben dibujar desde una vista hasta la =
otra. -
30. Las lineas de eje y las aristas pueden usarse como lineas de TS

referencia. En este caso las lineas de eje se dibujaran de trazo continuo y fino (linea auxiliar
' p—
N 4 g{ !{)-{]’D— {'U' v']k:,q
| -1 [0 | . -

31. En algunos casos las lineas de referencia pueden dibujarse respecto a la
dimension a acotar.

de referencia). |

32. La fecha de cota posee un angulo de Correcta

159 desde su punta y su longitud es ——Pp» Incorrecta (punta ancha)
alrededor de cinco veces el espesorde  ———> Incorrecta (punta ancha y sin rellenar)
as lineas continuas de las vistas

ortograficas.

33. Se pude interrumpir las lineas del entorno de las vistas, para evitar
al maximo los cruces de las fechas de cota con as lineas de contorno - lH —2-
de las vistas. =
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34. Las cifras o numeros se anotan en forma normalizada. Su tamafo debe guardar
concordancia con el resto del dibujo, y en todo caso su altura no va a ser inferior a 3 mm.

35. Para lograr mayor claridad en las lecturas de las cifras de cotas, estas no deben interferir

con ninguna otra linea del dibujo. Para lograr esto se pude proceder de la

manera:

Desplazar la cifra de cota |

Interrumpir las lineas con las cuales se interfieren las
cotas

Usar lineas auxiliares de cota

34

siguiente

|- - ~e -
36. Los numeros o cifras se deben disponer en forma centrada \ \
en la dimensién a acotar. 'm m'
37. Las cifras de cota se expresan en mm. Incorrecto Correcto

38. Las cifras de cota deben leerse en el sentido de las lineas de cota.

\23

34

s

CORRECTO INCORRECTO CORRECTO INCORRECTO

39. Se debe evitar acotar en zonas achuradas, si es necesario se debe
realizar tomando en cuenta interrumpir un espacio suficiente para
colocar la cifra de cota.

40. Las cotas de radio se anotan con una sola flecha en la parte concava del arco.

2.3 PRINCIPALES PRINCIPIOS DE ACOTACION

Los planos de detalle que realizamos, se llaman “DIBUJOS DE DEFINICION DE PIEZAS

ACABADAS”.

Un dibujo de definicion de producto acabado determina completamente y sin ambigiiedad las exigencias que
debe cumplir el producto en el estado acabado que se sefiale, es el que se utiliza cuando se efectta el control

de recepcion del producto.

Para poder acotar de manera correcta se debe tener en cuenta:

e [aunidad de longitud
® Lainscripciéon de cotas
* No tener exceso de cotas
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En cuanto a la unidad de longitud, todas las dimensiones lineas (cotas y tolerancias) deben
expresarse en la misma unidad. Para nuestro caso debe darse en mm. Ello nos conllevara a las

siguientes ventajas:
® No es necesario indicar la unidad adoptada

® Lainterpretacion se hace sin riesgo de confusion.

»

15mm
15

-

25 + 0.05 5 15

25em=50u | | 15mm
Acotacion correcta

Acotacion defectuosa

—

En cuanto a la inscripcion de cotas, se
debe tener en cuenta que una cota debe

figurar una sola vez y en la vista queda I W i
claramente representado el elemento o of
acotado. B . 3

En cuanto al exceso de cotas, debemos decir que no hay que colocar cotas superfluas o
innecesarias. El siguiente ejemplo nos demuestra lo expuesto:

A

5 - |

B=20%0.1 C=30+01

.

Q 30 i
e

L e ]

Cortes y Secciones
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=l corte de una pieza se realiza cuando esta prasenta delles en
suinterior gque no guedan suficientemente claros cen ‘as lineés
acultas.

03 cortes y secciones se estudian en las normas UNE 1032-82
= ISO R 128-82.

Proceso de un corte
Sea la pieza de la

Se elige un plano secante imaginario | 1.

RS -

Se separan, de forma ficticia, las dos partes de la pieza cona-
das por el plano elegido ( |

3 Se suprime mentaimsnts |a parte de la pieza situada snire &
planc de corle y el abservador.

4 Se proyecla la parle resiante de 'a pieza, es decir, la que esia
detras del plano de care ( b

5 Se rayan las superficies conadas siguiendo las normas que se
indican mas adalante.

6 Enuna de las vistas distinia a la del corte ( ¥

&} Se indica la posicién del plano secanie por su traza. dibu-
jada con linea fina de traze y punto, reforzaca en sus extre-
mos con trazo grueso.

b

=

Se designa el plano de corte por dos letras maylsculas
an los extremos de la traza. Si en una misma pieza se
efectian diversos cones, cada uno de elles se indicara
con la misma leta, colocada en caca extriemo y en los
cambios de direccion. Ejemplo: "A-A", "B-8", et

Se indica el sentido ds observacion por dos flechas dibu-
jadas en los exremos de la traza {las flechas se colocan
entre ei plano y el chservador),

C

~

d) En la vista que representa el carte se anade la leyenda
"corte A-A" 81 eslas son las letras que designan el plano.

Corte y seccion

=l corte ) representa la parte del objerc situaca detras
del plano secante {con relacion a la gireccion de chservacion),

.a seccion { ) representa exclusivamente la interseccién
del planc dg core y la materia del okjete, as dacr, la superficie
de contacte entre la pieza y gl plane

Nota: el rayado se colocara a 45° con respecto al eje o al contorno principal del /\i
objeto como lo muestra la imagen de la derecha. A
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Roturas
Las roturas, estan normalizadas, y su tipos son los siguientes:

a) Las normas UNE definen solo dos tipos de roturas (figuras 1y 2), la primera se indica mediante una linea fina, como
la de los ejes, a mano alzada y ligeramente curvada, la segunda suele utilizarse en trabajos por ordenador.

oilel feite] 10 ] Y

FGURA 1 FGURA 2 FGURA 3 FIGURA 4

¢

FIGURA & FGURA 8§ FIGURA T FGURA 8 FGURA

b) En piezas en cuia y piramidales (figuras 3 y 4), se utiliza la misma linea fina y ligeramente curva. En estas piezas debe
mantenerse la inclinacion de las aristas de la pieza.

c) En piezas de madera, la linea de rotura se indicara con una linea en zig-zag (figura 5).
d) En piezas cilindricas macizas, la linea de rotura de indicard mediante las caracteristica lazada (figura 6).

e) En piezas conicas, la linea de rotura se indicara como en el caso anterior, mediante lazadas, si bien estas resultaran
de diferente tamafio (figura 7).

f) En piezas cilindricas huecas (tubos), la linea de rotura se indicard mediante una doble lazada, que patentizaran los
diametros interior y exterior (figura 8).

g) Cuando las piezas tengan una configuracidn uniforme, la rotura podra indicarse con una linea de trazo y punto fina,
como la las lineas de los ejes (figura 9).
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Trabajos practicos correspondientes al primer y sequndo cuatrimestre.
Anexadas en este cuadernillo (laminas):

TP N°0: Formato y Rotulo.

TP N°1: Tipo de lineas y espesores. Dividir la hoja en cuatro partes iguales. Primer cuadrante, dibujar lineas a 45°
empezando a utilizar el 1apiz 2B, seguido de una linea HB y, por ultimo, una linea con lapiz 4h. De manera que se
diferencien los distintos espesores hasta terminar el cuadrante. La distancia entre las lineas serd de 5mm desde su
base. Repetir el proceso en el segundo cuadrante, en sentido contrario.

En el tercer cuadrante realizar lineas rectas punteadas repitiendo el mismo proceso de intercalar lapices. La separa-
cién entre las lineas de manera horizontal es de 2mmy la longitud de esta es de 3mm. La separacion vertical entre
ellas (entre “renglones”) es de 8mm.

En el cuarto cuadrante realizar lineas rectas repitiendo el intercambio de espesores y con una distancia de 8mm de
renglon en renglén.

TP N°2: Vistas de un objeto. (Ver teoria de sistema Monge)

TP N°3: Vistas y perspectiva a 30°. (Ver teoria de perspectiva)

TP N°4: Vistas y perspectivas. Circulos, elipses, utilizacion de pistolete.

TP N°5: Perspectivas y corte. (Ver teoria de corte)

TP N°6: Vistas y cortes horizontal y vertical.

TP N°7: Punto de fuga. Dibujos a mano alzada.

Trabajos practicos correspondientes al tercer cuatrimestre.

Confeccidn de maquetas:

TP tedrico:
Responder:
1. ¢Qué es escala? Definir.
2. Dibujar a escala, en una hoja A4 una puerta y una ventana.
3. ¢Qué es una cota? ¢Para qué sirve?
4. Acotar el dibujo del punto 2.

Maquetas:

Para la confeccion de maquetas necesitaremos los siguientes materiales:
e Cinta de papel.

Pegamento. (Cola, silicona fria)

Plancha de carton de 2mm.

Cartulinas.

Tijera.

Realizar a escala la figuras de los TP N° 2 y 3.




